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v. Connaitre PIX dans son articulation avec le CRNC (cadre de référence des
compétences numériques).

v Maitriser le fonctionnement de PIX Orga, version scolaire de PIX.
v Favoriser la mise en ceuvre de la certification PIX dans les colleges et lycées.

v' Elaborer des ressources pédagogiques favorisant la formulation d'objectifs
en terme de compétences numeériques.

v' Concevoir une stratégie globale de deéploiement de PIX Orga dans un
etablissement scolaire.



ié de la formation

s 5 domaines et les 16 compétences
ise en main de PIX

consiste la certification PIX
s de la certification PIX en milieu scolaire




activité
ir d’'une activité existante, quelles sont les compétences PIX travaillées?
truire un scénario pédagogique mobilisant les compétences du CRCN

ment mettre en place PIX dans son établissement ?

GAR (Gestionnaire d'acces aux ressources)
résentation du GAR
ocumentation sur le GAR

an et fiche individuelle d'évaluation de la formation
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Benjamin Marteay
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d'Etat.Pix en ligne, accessible a tous,
~les collégiens a partir de la 4e,







girquol PiIX ¢

> Les compétences numériques constituent un élément du parcours scolaire, de
I'insertion professionnelle et de la vie du citoyen dans une société dont
I'’environnement technologique évolue constamment.

> Les ministéres de |'’éducation nationale et de la jeunesse et de l'enseignement
supérieur et de la recherche ont élaboré un cadre de référence des compétences
numeériques (CRCN), inspiré du cadre européen (DIGCOMP) et adapté pour les
éleves et pour les étudiants.

> PIX est l'outil d'application du cadre de référence des compétences
numériques. Il s‘agit d'une plateforme d’évaluation et de certification en
lighne des compétences numériques.




ceque PIX ?

PIX est un projet public de plateforme en ligne d’évaluation et
certification des compétences numériques.

Créé par une start-up d’état, PIX est accessible gratuitement et accessible a tous
francophones : collégiens et lycéens, étudiants, professionnels de tous secte
citoyens.

[
Y 4 Cultivez vos
l compétences
\ numeériques



permetde:

esurer ses compétences numeériques :

travers un profil de compétences associé a un score global sur 1024 pix.

En conformité avec le cadre de référence européen DIGCOMP et le nouveau CRCN.
Les tests sont adaptatifs : I'algorithme se modifie en fonction des réponses des usagers.

Développer ses compétences numériques :
PIX permet d’apprendre en se testant. Une part importante des épreuves PIX est congue sous la
forme de défis a relever au cours desquels on développe ses compétences.

En s’appuyant sur les résultats des épreuves, PIX offre également des recommandations ciblées d
formation ( a /a fin de chaque test, des tutoriels d'explication sont fournis a I'usager).

Les utilisateurs disposent d’'un compte personnel sécurisé qui leur permettra de faire valoir leurs
nouveaux acquis a leur rythme et tout au long de la vie.

aloriser les compétences numériques :
permet d’obtenir une certification officielle fiable et reconnue par I’éducation nationale,
seignement supérieur et le monde professionnel.



5 domaines et 16 compétences

o |

Mener une recherche
et une veille
dinformation

y Collabarer

S'insérer dans un
monde numérique

Développer des
documents d confenu
majoritairement texiuel

Développer des
documents visuels et
sonores

Adapter les documents
a leur finalité
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Protéger les données
personnelles et la vie
privée

Sécuriser l'environnement
numérique

Pféger la santé, le
bien-étre et
I'environnement

Evoluer dans un
environnement numérigue

Résoudre des
problémes techniques




s de temr---

nnectez-vous a PIX soit:

A travers I'ENT de votre établissement
=> « Ressources » => « Médiacentre » => « PIX »

En créant un compte sur le site de PIX, si votre établissement n’est pas pa
U GAR ou n’a pas mis PIX dans ses ressources.
ENTION ! : vous devez utiliser votre adresse mail académique pour créer v

Pix|



https://pix.fr/
https://pix.fr/

orga

a déployé dans les établissements de I'académie en décembre 2019 dans le GAR.

rsion “scolaire” de PIX, la plateforme PIX Orga offre un tableau de bord permettant

réer des parcours de test adaptés a vos objectifs de formation (campagnes).
lanifier les tests et partager aupres de votre classe |'adresse url personnalis
tre campagne.

sualiser et analyser les résultats des éleves, suivre leurs progres et adapt
ions de formation.

P D



UNE CAMPAGNE SUR PIX ORGA

Que peut-on faire avec Pix Orga ?

Faire

Se connecter Creer Parametrer o
equipe

Communiquer

Le professeur se Via longlet dedié, il Il paramétre la Il peut décider de Il communique le L recoit les resultats
connecte et accéde a Créé une campagne a campagneen faire equipe avec codeoulurldela des tests des éléves
l'espace Pix Orga de son destination d'un fonction de ses des collegues campagnecréeaux  lorsquils ont termine

EPLE groupe déléve objectifs eléves la campagne

@ s
educatio


https://cdn.embedly.com/widgets/media.html?src=https://view.genial.ly/5da5ba2ff931ab0f334ff33f&url=https://view.genial.ly/5da5ba2ff931ab0f334ff33f/horizontal-infographic-diagrams-iter-dune-campagne-sur-pix-orga&image=https://genially-pdf.s3.eu-west-1.amazonaws.com/5ba0ac143c475b1e7e6f33ce/pdf/7ccc5a08-85e6-4239-a285-ae3a7eb4b726.png?a39a0a55-3e94-4d71-a534-0316f47567b9&key=40cb30655a7f4a46adaaf18efb05db21&type=text/html&schema=genial
https://cdn.embedly.com/widgets/media.html?src=https://view.genial.ly/5da5ba2ff931ab0f334ff33f&url=https://view.genial.ly/5da5ba2ff931ab0f334ff33f/horizontal-infographic-diagrams-iter-dune-campagne-sur-pix-orga&image=https://genially-pdf.s3.eu-west-1.amazonaws.com/5ba0ac143c475b1e7e6f33ce/pdf/7ccc5a08-85e6-4239-a285-ae3a7eb4b726.png?a39a0a55-3e94-4d71-a534-0316f47567b9&key=40cb30655a7f4a46adaaf18efb05db21&type=text/html&schema=genial

S rlvesu

L’individu est capable de réaliser des actions élémentaires associee
situations les plus courantes.

Il peut appliqguer une procédure simple en étant guidé, et en ayant pa
recours a l'aide d'un tiers.

L’individu est capable de réaliser des actions élémentaires associees a
situations les plus courantes.

Il peut appliquer seul une procédure simple tant que ne survient pas
difficulté. Il cherche des solutions avec d'autres lorsqu'il est confronté
des imprévus.

Il peut répondre ponctuellement a une demande d'aide.

L’individu est capable de mettre en ceuvre des pratiques avancées dans de
situations nouvelles pour lui, ou imposant un cadre d'exigence particulier.
Il peut choisir une démarche adaptée pour atteindre son but, parmi des
approches déja établies.

1
Novice

2

3

Indépendant

4

5
Avancé

6

I
Expert

8

L'individu est capable de mettre en ceuvre des pratiques complexes dan
des situations potentiellement inédites, imprévisibles ou contraignante
Il peut analyser un besoin et élaborer une solution mobilisant le
numerique de fagon originale pour y répondre.
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https://app.pix.fr/campagnes/LVRZEH215
https://app.pix.fr/campagnes/LVRZEH215

BILAN

est un nouvel outil qui permet de mesurer et d'évaluer, en vue d'une certificati
pétences numériques de tout citoyen

X remplace le B2i au college et le C2i au niveau de la formation adulte

compétences
iveaux
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https://dai.ly/x78gwjv
https://dai.ly/x78gwjv

st personnalisé qui se déroule dans un centre agréé *,
econnaissance dans le monde professionnel

Les épreuves = variantes de celles déja passées et réussies.

Test de certification : plus ou moins long, entre 15 et 48 épreuves (suivant le nom
de compétences sur lesquelles I'usager s’est déja positionné). Possibilité de certi
son profil a partir de 5 compétences positionnées. Il faut obtenir au moin
niveau 1 ou plus.

tuellement la certification dure 2H, pour certifier les 16 compétences (a raiso
euves par compétence). Cette durée a vocation a étre réduite.

itoyen la liste des centres agréés sera bientét disponible sur pix.fr. Pour les éléves = éta



cation PIX suite...

rtification délivrée par Pix (qui s'occupe également de corriger les te
rtification).

ertification valable 3 ans (évolution rapide des technologies et usages numériques).

La certification pour les éleves de Troisieme et de Terminale sera possible a parti
évrier 2020 (pour les établissements qui souhaitent expérimenter la certification
ette année) et sera obligatoire pour les éleves de fin de cycle a la re
020/2021.

livret scolaire de I'éleve (LSU et LSL) portera la mention de la certifi

piXCERTIF



pes de la certification PIX en milieu

e référent PIX de I’'établissement :
dresse un mail a sco@pix.fr pour demander lI'ouverture d’'un espace de certifica
: avec nom, prénom, adresse et RNE de |'établissement. Le référent PIX a acces a l'espace
certification a I'adresse : https://certif.pix.fr en insérant ses identifiants personnels.
Génere une session : chaque session générée présente un code qui sera transmis a
candidats lors de I'épreuve.

Un kit de certification sera envoyé au référent PIX : "un crash test" doit étre fait po
vérifier que les ordinateurs soient correctement configurés.

Le chef d’établissement :
Informe et convoque les candidats (maximum 23 candidats par session).
Nomme un responsable de session et des surveillants .

e responsable de session :
serve une salle informatique disposant de deux ordinateurs supplémentaires en c
ne.

charger et remplir le proces-verbal contenant toutes les informations de la session


mailto:sco@pix.fr
https://certif.pix.fr/

en activité

enseignant enrichit sa pratique a travers le numérique éducatif ce qui pe
éleves d'acquérir implicitement des compétences numériques.

pproche de PIX se veut transversale et transdisciplinaire.

ns cette optique, nous allons réaliser des activités visant a :
réfléchir aux utilisations pédagogiques de PIX

appliquer Pix a des situations d'apprentissage concrétes
concevoir des séquences pédagogiques impliquant la mobilisation de compéten
numeériques définies par le CRCN.



d’'une activité existante, quelles sont
nces numériques travaillées?

rtir d'une fiche d’activité, retrouver quelles compétences numeériques s
illées.

ivités au choix :

roduire, créer : réalisation d’un tutoriel vidéo en physique-chimie a l|'aide
artphones

blier : Baladodiffusion (postcasting) en anglais
rammer : créer et modifier un algorithme simple (scratch)

ition : liste des compétences PIX



https://pix.fr/competences

Produire / Créer

Faire produire

Cycles

une ressource par les éleves

»

Réalisation par les
éléves d'un tutoriel pour
présenter une notion

La réalisation de tutoriels vidéo avec un
équipement individuel mobile est un
exercice qui permet 2 I'éléve de mobiliser de
nombreuses compétences au sein d'une
méme activité. Le tutoriel peut porter sur
une notion ou une compétence que I'éléve
vient d'acquérir et qu'il va s'efforcer
d’expliquer de maniére claire et concise. Une
premiére séquence est consacrée a la
préparation du tutoriel (scénarisation,
rédaction, réservation du matériel, etc.). Une
deuxiéme est dédiée au tournage de la vidéo
et une troisiéme a la finalisation du tutoriel.
Celui-ci est ensuite déposé dans un espace
de travail, contrélé par le professeur, avant
d'étre mis a la disposition des éléves de la
classe. L'apprentissage de I'éléve se voit ainsi
renforcé et diversifié du fait des possibilités
offertes par I'outil numérique.

Direction du Numér,

Réalisation de tutoriels vidéo
en physique-chimie
a I'aide de smartphones

http://dai.ly/k72bS30kdaRFIOIWVAH

Le professeur de physique-chimie de
cette classe de Premiére S propose a ses
éleves de créer, par groupe de deux, un
tutoriel vidéo de quelgues minutes sur le
théme de la « réalisation d’une solution
aqueuse par dilution ou par dissolution ».
Le tutoriel est destiné a des éléves. Chaque
groupe dispose d’une tablette ou d'un
smartphone avec lequel il va réaliser sa
vidéo. Les éleves préparent I'expérience,
rédigent le texte de présentation puis
filment I'expérience a I'aide d’un téléphone
portable, en la commentant oralement. Le
professeur contrdle les vidéos et invite les
éléves a les enregistrer sur le compte qu'il a
ouvert a cet effet.

ue pour I'Education - juillet 2016

| Créer

D Apports pédagogiques

L Cette idée

traditionnelle des exposés par les éléves. Le numérique lui

qu'il est utile de souligner.

- e Les tutoriels produits par les éléves sont diffusés dans une

année sur 'autre. Cette banque de tutoriels vidéo devient

possibilité aux éléves de revoir leurs acquis sous différentes

trouve facilité.

 La réalisation de la ressource favorise la compréhension du
sujet traité et permet a
! ces et des ¢

publication sur le web (éducation aux médias).

accordée a l'oral et a I'image consolident les acquisitions des
éleves en plus de les entrainer & I'expression orale et a la
maitrise du langage corporel.

(visuelle, auditive, ki sont
ainsi I'apprentissage de tous les éléves.

1 renforcer leurs liens avec [I'établissement et
; pédagogique. Le travail des éléves se voit alors valorisé.

La meilleure facon d’apprendre quelque chose, c’est de |
justifie la pratique |

forme moins contraignante que celle d’un exposé qui ;
mobilise une classe entiére: ils peuvent étre consultés i
librement en dehors des cours et méme conservés d'une -

ainsi un dispositif de révision & part entiére et offre la !

formes (cours ou tutoriels). La révision de tous les éléves se |

I'éleve de développer des |
dans le domaine en -
question. Ce travail le forme aussi a I'utilisation de I'outil .
informatique et I'améne a comprendre les enjeux de la !

# Le caractére multimédia de la ressource, |a place importante !

- eAu cours de cet exercice, les trois types de mémoires 1

donne un nouvel élan et présente quelques avantages propres |

® Les ressources produites par les éléves peuvent également |
I étre consultées par les familles qui trouvent |a I'occasion de -
I"équipe .

Direction du Numérique pour I'Education - juillet 2016

Références au programme

Physique-chimie

Pratiquer des langages :
= rendre compte des observations, |
expériences, hypothéses, conclusions en!

utilisant un vocabulaire précis (cycle ‘) ]

« utiliser la langue frangaise en cultivant |
précision, richesse de vocabulaire et syntaxe !

pour rendre compte des observations,
expériences, hypothéses et conclusions (cycle

).

S'approprier des outils et des méthodes :

« garder une trace écrite ou numérigue des -

recherches, des
expériences réalisées (cycle ‘) H

« utiliser des outils numériques pour
mutualiser des informations sur un sujet
scientifique (cycle )s

« planifier une tache expérimentale, organiser
son espace de travail, garder des traces des
étapes suivies et des résultats obtenus (cycle

).

Mobiliser des outils numériques :
« utiliser des outils numériques
communiquer des résultats (cycle .) i

« produire des documents scientifiques grace 3 |
utilisant H

des outils numériques, en

pour

observations et des |

I'argumentation et le vocabulaire spécifique a :

la physique et a la chimie (cycle ‘).

Pratiquer des
technologiques :

« formaliser une partie de sa recherche sous |

une forme écrite ou orale (cycle ‘).

démarches scientifiques et !



https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Numerique/86/8/EIM_PRODUIRE_UNE_RESSOURCE_615868.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Numerique/86/8/EIM_PRODUIRE_UNE_RESSOURCE_615868.pdf

Baladodiffusion

Cycles
00
»

Baladodiffusion en anglais et
ouverture internationale

Publier
des documents sonores

La baladodiffusion permet I'entrainement 1
individuel et collectif aux compétences orales,
grace aux outils numériques. Les éléves ont un
acces direct et personnel a des fichiers audio
et/ou vidéo, peuvent s’enregistrer, puis partager
et diffuser leur production avec leur professeur,
leurs camarades, ou tout autre interlocuteur !
(correspondant étranger, partenaire eTwinning).

L'éleve travaille a son rythme sur son
équipement mobile pendant les heures de cours |
mais aussi en dehors, chez lui ou au CDI. De son ;
c6té, Ienseignant peut assurer un suivi |
individualisé et personnalisé de chaque éléve.

http://dai.ly/k1vhSeEzwS2XkxiWUV4

Le professeur d’anglais de cette classe
de 4™ propose 3 ses éléves de s’entrainer
a la compréhension et a I'expression orale
en continu et en interaction a |'aide de la
baladodiffusion. Cette expérience est
menée en collaboration avec ['assistante
américaine : elle crée des fichiers son en
fonction de thémes  définis  par
I'enseignante ; elle co-anime le cours avec
cette derniére, en apportant consignes et
aide personnalisée aux éléves dans une
langue authentique. Enfin, cette vidéo
propose également un retour réflexif de la
part de |'enseignante sur les bénéfices de la
baladodiffusion.

Direction du Numérique pour I'Education — juillet 2016

Références au programme

0

Apports pédagogiques

La pratigue de loral et les compétences
qu’elle induit est devenue une préoccupation majeure
des enseignants de langues vivantes, mais aussi
d’autres disciplines. Les outils numérigues et
I'équipement mobile offrent des avantages qui
permettent réellement de travailler ces compétences
avec efficacité :

* les éléves travaillent a leur rythme, et prennent le
temps dont ils ont besoin pour parvenir a atteindre les
objectifs que I'enseignant leur fixe ;

des éléves
a une langue authentique, et leur donne I'occasion de
s'exprimer réellement dans la langue vivante
étrangére ;

*lab

* les éleves les plus réservés prennent confiance et
osent l'oral ; les plus perfectionnistes peuvent
recommencer autant qu'ils le souhaitent pour
améliorer leur production ;

* la baladodiffusion change les rapports traditionnels :
I'enseignant devient guide et |'éléve auteur et acteur ;
I'enseignant pouvant plus facilement différencier les
apprentissages, apportant ainsi 'aide dont chacun a
besoin ;

* les éleves se disent davantage motivés par
I'utilisation des outils du quotidien ;

* les liens entre les familles et I'école sont renforcés,
grace a une visibilité plus grande du travail de tous.

Direction du Numérique pour I'Education - juillet 2016

! Langues vivantes

| * Ecouter et comprendre :
« écouter et comprendre des messages oraux

histoires simples (cycle ‘i ;

* comprendre des messages oraux et des

documents sonores de nature et de complexité

simples relevant de la vie quotidienne, des |

1 1
- variables (cycleo ). s
| 1
!« Parleren continu: !
1 « mémoriser et reproduire des énoncés (cycle !
[ - JF !
I « s'exprimer de maniére audible, en modulant '
1 débit et voix (cycle @) ; i
! « mobiliser 3 bon escient ses connaissances |
1 lexicales, culturelles, grammaticales pour '
] produire un texte oral sur des sujets variés |
H (cycle @) 1
| *mettre en voix son discours par la !
1 prononciation, l'intonation et la gestuelle 1
' adéquates (cycle °)4 |
1 1
\ |
S o e -



https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Numerique/75/6/EIM_BALADODIFFUSION_615756.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Numerique/75/6/EIM_BALADODIFFUSION_615756.pdf

Programmer

Programmer

Créer et modifier

un algorithme simple

Programmer sur
tablette pour réaliser

Cycles
00
?»

De la logique au code

D Apports pédagogiques

« initier au langage informatique et réaliser
des programmes simples ;

« construire des algorithmes qui
comprennent des instructions simples
(action déclenchée par un événement,
séquence d’instructions, boucle,
instructions conditionnelles, variable) ;

Références au programme

Sciences et Technologies

* Repérer et comprendre la communication et la
gestion de I'information (cycle .)

notions d'algorithmes, les objets programmables.

« Concevor, créer, réaliser (cycle @)

imaginer, concevoir et programmer des

infor

. |
3 1 .
un projet . 1
a8 : i . s !« Pratiquer des langages (cycle .)
' . = aborder les savoirs par la résolution de | < anhlt les principes &l sl
i 3 | s 2 .
- 1 h problémes ; ! I'algorithmique et du codage a la résolution d’un
¢ [E i de I'infori je dans | . ! probléme simple.

les programmes a pour objectif d'apporter
des clés de compréhension d'un monde
numérique en constante évolution. Il s'agit
pour les éléves d'acquérir des méthodes qui
construisent la pensée algorithmique et non
une connaissance exhaustive d’un langage

« apprendre a organiser sa pensée de fagon
claire et logique ;

« se structurer dans un espace représenté ;

« imaginer, créer, anticiper, partager ;

1 = réaliser un projet en collaboration.

o L

etlap (cycle .)

écrire, mettre au point et exécuter un
programme.

« Ecrire, mettre au point et exécuter un programme

(eycle@)

1
’ ou d'un logiciel particulier. i ! Aprés une présentation de loutil de | ; ! « analyser le comportement attendu d’un systéme :
! 1 I progs ion utilisé, I expose aux | . | réel et décomposer le probleme posé en sous- |
p ! .
! H | éleves une courte vidéo montrant un | 1 problémes afin de structurer un programme de !

Au cours des étapes d'un projet a
réaliser, des activités de programmation
mobilisent l'inventivité et la créativité ainsi
que des connaissances dans des domaines
disciplinaires précis. Les outils utilisés et les
démarches employées pour élaborer ces
productions contribuent a décrypter le
monde numérique environnant.

| personnage qui se déplace en réalisant
| différentes actions. A laide d'une série
| d'instructions qui ont fait I'objet d’une analyse
; lors d'une séance précédente, les éléves sont
| amenés a sélectionner des blocs d'instructions,
a les organiser chronologiquement.

! Dans un deuxiéme temps, |‘algorithme
! produit par les éléves est testé sur une tablette
I avec une application de programmation. La
i démarche par essais erreurs conduit 3 animer
Pole personnage de fagon identique. Une analyse
| des procédures mises en ceuvre est réalisée
| collectivement  I'aide du tableau numérique
| interactif.

Direction du Numérique pour I'Education — juillet 2016

Direction du Numérique pour I'Education - juillet 2016

Compétences numériques i

commande ;

écrire, mettre au point (tester, corriger) et
exécuter un programme commandant un systéme
réel et vérifier le comportement attendu ;

écrire un programme dans lequel des actions sont
déclenchées par des événements extérieurs,

Mathématiques y ? ]'6 523"

.

espace et géométrie : (Se) repérer et (se) déplacer
dans l'espace en utilisant ou en élaborant des
représentations (cycle @);

écrire, mettre au point et exécuter un programme
simple (cycle .).



https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Numerique/79/5/EIM_ALGORITHMES_VDEF_614795.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Numerique/79/5/EIM_ALGORITHMES_VDEF_614795.pdf

tits groupes de travail concevez un scénario pédagogique qui, mobilisant au moi
es compétences du CRCN, peut faire I'objet d'une campagne sur PIX ORGA.

s a disposition :

Spartition par disciplines de PIX

he de positionnement par discipline

mples de fiches d’activité académie de Besancon

z la « fiche de scénario a compéter » disponible dans les piéces jointes d
blog « PIX » puis déposez-la dans le dossier partagée



https://drive.google.com/file/d/19Q1a0vwirD11ZaUj0GzT1yk0J5HuXdrm/view
https://drive.google.com/file/d/1ZYk9y-4KfGmy8TaCq9BS42CtpMQc1pUZ/view
https://pedagogie-numerique.ac-besancon.fr/pix-fiches-activites-v3/
https://gabriel-seailles.mon-ent-occitanie.fr/edul-b/pix-286188.htm?URL_BLOG_FILTRE=#6464
https://gabriel-seailles.mon-ent-occitanie.fr/edul-b/sg.do?PROC=DOSSIER_PARTAGE&ACTION=LISTER_CONTENUS_DOSSIER&ID_DOSSIER_PARTAGE=248

yer PIX orga dans un établissement

Il n'existe pas de directives ministérielles spécifiques au déploiement de PIX
dans un établissement scolaire.

Des actions d’information, de formation et d’organisation doivent alors étre
congues et menées par les équipes éducatives et de direction, afin que I’'EPLE
puisse :

disposer d’'un espace PIX ORGA

proposer des tests de positionnement a destination des éléves a partir des
rojets pédagogiques menés au sein des classes

rganiser des sessions de certification pour les éleves de troisieme et termin



PLAN DE DEPLOIEMENT DE PIX EN EPLE 2019/2020

EN 4 OU 5 ETAPES

B CERTIFICATION EVENTUELLE @
n EXPLOITATION DES RESULTATS DES TESTS ET SUIVI PEDAGOGIQUE

©
B POSITIONNEMENT DES ELEVES SUR PIX ORGA @

DEFINITION DES COMPETENCES PAR CLASSE ET PAR DISCIPLINE

Cliquer sur les
différentes étapes
pour plus de détails

eo PRESENTATION DE PIX A LA COMMUNAUTE EDUCATIVE @

© sy -]


https://view.genial.ly/5db44f80fcbc6d0f599776e8/horizontal-infographic-diagrams-deploiement
https://view.genial.ly/5db44f80fcbc6d0f599776e8/horizontal-infographic-diagrams-deploiement



https://rise.articulate.com/share/IN_oADx3_lZqOSeQ5EpUKeBwKwbhujOS#/lessons/qLkPLBuwNhwH_ITGyWAp4oiMo25v1s4L
https://rise.articulate.com/share/IN_oADx3_lZqOSeQ5EpUKeBwKwbhujOS#/lessons/qLkPLBuwNhwH_ITGyWAp4oiMo25v1s4L



https://rise.articulate.com/share/zBs1vRKqlUjxicfN1lKCerXn3Jq2yh3y#/
https://rise.articulate.com/share/zBs1vRKqlUjxicfN1lKCerXn3Jq2yh3y#/

, cestquoi ?

Gestionnaire d’Acces aux Ressources accompagne le développement des usages
sources numériques a |I’'Ecole. Il garantit la protection des données a caract
rsonnel des éleves et des enseignhants.

LE GESTIONNAIRE
D’ACCES

AUX RESSOURCES
NUMERIQUES




CUH(H"

O Pour les utilisateurs

Les éleves et les enseignants accédent a toutes leurs ressources numériques depuis leur
Espace Numérique de Travail sans avoir a créer de compte et s’identifier. En effet,
celui-ci agit tel un filtre sécurisant invisible.

O Pour I'établissement

Le cadre de confiance pour la transmission des données a caractere personnel est assuré
par le Ministere pour toutes les ressources accédées via le GAR. Celui-ci simplifie donc la
sécurisation des données a caractere personnel.

O Pour les partenaires du numérique éducatif

Industriels et start-ups du numérique pour I'éducation travaillent ensemble pour construire
une seule interface permettant I'accés aux ressources dans un cadre de confiance. Le
GAR devient ainsi I'unique interlocuteur pour I'ensemble du territoire simplifiant et
garantissant |'accés aux ressources numeériques pour |'école.



LISSEMENTS

Responsables de

|'affectation des
ressources aux éléves
et enseignants

als,

ELEVES ET
ENSEIGNANTS

/]

N

(R _

NATIONALE

@ Transmission sécurisée

_ des données
@ @ a caractéere personnel

PORTEURS DE PROJETS (ENT, MOBILITE)
Collectivités territoriales, académies,

exploitants.

Ressources numériques @?

MINISTERE DE L'EDUCATION

L a)e o (e @®&

~

FOURNISSEURS
DE RESSOURCES

Editeurs
Distributeurs techniques
Distributeurs commerciau




mentation

éduscoL

Portail national des professionnels de I' éducation



https://eduscol.education.fr/cid92952/la-rentree-2019-avec-le-gestionnaire-d-acces-aux-ressources-gar.html
https://eduscol.education.fr/cid92952/la-rentree-2019-avec-le-gestionnaire-d-acces-aux-ressources-gar.html

un retour en classe...

Individuellement, je réponds aux questions suivantes :

1. Alissue de cette journée, si vous deviez retenir deux
informations clés, ce serait...

2. Qu'est-ce que je vais pouvoir mettre en ceuvre facilement
et immeédiatement ?

Qu'est-ce qui me semble encore difficile ?

©® 10

Remarques, questions diverses.



gn retour en classe...

Echanges autour des questions suivantes :

1. Alissue de cette journée, si vous deviez retenir deux
informations clés, ce serait...

2. Qu'est-ce que je vais pouvoir mettre en ceuvre facilement
et immeédiatement ?

3. Qu'est-ce qui me semble encore difficile ?

©® 10

. Remarques, questions diverses.



d'eévaluation en ligne

Accéder a
la fiche d’évaluation

en bas de I'article
sur le blog de I'ent



https://gabriel-seailles.mon-ent-occitanie.fr/edul-b/pix-286188.htm
https://gabriel-seailles.mon-ent-occitanie.fr/edul-b/pix-286188.htm

